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Bu Kitap First Lego League Challenge Unearthed Sezonu igin
Nasrettin Hoca Bilim Ve Sanat Merkezi Robot Takimi Angora
Tarafindan Hazirlanmigtir.
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NASRETTiIN HOCA BiLiM VE SANAT MERKEZi

Yenimahalle Nasrettin Hoca Bilim ve Sanat Merkezi,

Ankara’nin Yenimahalle ilcesinde cocuklar ve gencler icin bilimi,
sanat ve teknolojiyi bir arada deneyimleme imkani sunan énemli
bir egitim ve kesif merkezidir. Merkez; merak eden, sorgulayan ve
Ureten bireyler yetistirmeyi hedefleyen yaklasimiyla, okul disi
o6grenmeyi destekleyen ¢agdas bir ortam saglar. Merkezde bilimsel
deneyler, robotik—kodlama, STEM/STEAM atélyeleri, matematik
uygulamalari, astronomi, doga bilimleri ve yaratici sanat etkinlikleri
gibi cok sayida disiplinlerarasi ¢calisma yiritilmektedir. Uygulamali
ve etkilesimli etkinlikler sayesinde 6grenciler, teorik bilgiyi glinlik
yasamla iliskilendirerek 6grenir; problem ¢6zme, elestirel disiinme
ve takim galismasi becerilerini gelistirir. Merkez ilkokul ve ortaokul
ogrencilerine yonelik yurttigld egitim programlari ve lise
o6grencilerine yonelik ylruttigld proje gelistirme calismalar ile
dikkat cekmektedir. Bunun yani sira 6gretmen egitimleri, velilere
yonelik bilgilendirme etkinlikleri ve toplumun farkli kesimlerine
hitap eden bilim soylesileri de diizenlenmektedir. Nasrettin Hoca
Bilim ve Sanat Merkezi; yaraticiligi tesvik eden, 6grenmeyi eglenceli
héale getiren ve 6grencilerin potansiyellerini kesfetmelerine olanak
taniyan yapisiyla bolge icin dnemli bir egitim ve sosyal gelisim
noktasidir. Bilim ve sanatin bulustugu bu ortam, gelecegin bilim
insanlari, mihendisleri ve sanatgilari icin glgli bir ilham kaynagi
olmaya devam etmektedir.



KiTAP iCERIGI
“Gegmisin izinde” kitabi hazirlanirken
bir veya birden fazla pargasi olan en
bilindik tarihi eserler arastirilmistir.
Arastirilan  tarihi eserler hakkinda
bilgilendirici bilgiler  toplanmistir.
Ardindan literatlirde bu tarihi eserlerle
. ilgili olan gorisler toplanmistir. Bu
goriislere  gbre  yapay zekadan
faydalanilarak aslina uygun olacak sekilde tarihi eserler
tamamlatilmistir. islemler tamamlandiktan sonra kitabin sol
sayfalarina tarihi eserlerin glnimuzdeki sekli ve bilgileri
yerlestirilirken sag sayfalara yapay zeka tarafindan tamamlanmis
gorseli ve neden bu sekilde tamamlandigini anlatan bilgilendirici bir
metin yerlestirilmistir.

ANGORA

Angora Robot Takimi, Nasrettin Hoca Bilim ve Sanat Merkezi
tarafindan 2024 vyilinda kurulan
ilkokul, ortaokul ve karma seviyede
faaliyet gosteren robotik takimidir.
Takim, FIRST LEGO League Explorer,
FIRST LEGO League Challenge,
World Robot Olympiad gibi robotik
yarisma sezonlarinda kendi robot tasarimlarini ve projelerini
gelistirerek yarismalara katilmaktadir. Bu yarismalarda bilimsel
arastirma, tasarim ve kodlama becerilerini sergilemistir. Takim
¢alismasi, problem ¢6zme ve yaratici dislinme gibi 21. yizyil
becerilerini gelistirmeyi amaglayan Angora; 6grencilerin robotik,
teknoloji ve bilim alanlarina ilgi duymalarini destekleyen bir
O0grenme ortami sunar.

Gecmisin izinde



BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI
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Bilim Kahramanlari Dernegi, Tirkiye'de bilimsel dusilinceyi
yaymak, STEM (Fen, Teknoloji, Muhendislik ve Matematik)
alanlarina ilgi uyandirmak ve c¢ocuk ile genglerin sorgulayan,
arastiran, (reten bireyler olarak yetismesine katki saglamak
amaciyla faaliyet gosteren, kdr amaci glitmeyen bir sivil toplum
kurulusudur. 2011 yilinda kurulmus olan dernek, bilim farkindaligini
artirmak ve genclerin bilimle bulusmasini desteklemek icin pek ¢cok
projeyi hayata gecirmektedir.

Dernegin ylirGttigl en bilinen programlardan biri FIRST LEGO
League etkinlikleridir. Bu programlar LEGO pargalari ve egitim
setleri kullanilarak cocuklara ve genclere tasarim, robotik, kodlama,
arastirma, problem c¢ozme ve takim calismasi gibi becerileri
kazandirmayi amaclar.

FIRST LEGO PROGRAMLARI
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Bilim Kahramanlari Derneginin LEGO etkinlikleri, yalnizca
teknik becerileri gelistirmekle kalmaz; ayni zamanda gencglerin
ozglvenlerini artirir, bilimsel siirecleri deneyimlemelerini saglar ve
onlari gelecegin bilim insani, mithendis ve duyarli bireyleri olmaya
tesvik eder.



